REGULAMIN KONKURSU NA LOGO ORAZ FILM
PROMUJACY OGOLNOPOLSKA OLIMPIADE WIEDZY
I UMIEJETNOSCI FRYZJERSKICH

§ 1. Postanowienia ogolne
1. Organizatorem konkursu na logo oraz film promujacy Ogdlnopolska Olimpiad¢e Wiedzy
1 Umiej¢tnosci Fryzjerskich, zwanego dalej ,,Konkursem”, jest Stowarzyszenie Rozwoju
Sztuki Fryzjerskiej w Olsztynie.
2. Konkurs organizowany jest w celu promocji Ogélnopolskiej Olimpiady Wiedzy
1 Umiejetnosci Fryzjerskich oraz jej idei wérod mtodziezy i spoteczno$ci lokalnych.
3. Konkurs ma charakter otwarty.
4. Udzial w Konkursie jest bezplatny.

§ 2. Cel Konkursu

Celem Konkursu jest wytonienie oryginalnego i nowoczesnego znaku graficznego, ktory
bedzie identyfikowat Ogolnopolska Olimpiade Wiedzy 1 Umiejetnosci Fryzjerskich a takze
nawigzywat do jej idei, tematyki i charakteru oraz stworzenie krotkiego, atrakcyjnego
materialu filmowego promujacego Ogo6lnopolska Olimpiade Wiedzy i Umiejetnosci
Fryzjerskich.

§ 3. Uczestnicy Konkursu
1. Konkurs skierowany jest do wszystkich zainteresowanych.
2. Projekt moze zosta¢ przygotowany indywidualnie lub zespotowo.
3. Jeden uczestnik lub zesp6t moze zglosi¢ maksymalnie jeden projekt zawierajacy
jednoczesnie logo i film.
4. Udzial w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

§ 4. Wymagania dotyczace logo
1. Projekt logo powinien by¢:

1) autorski i oryginalny;

2) czytelny i tatwy do zapamigtania;

3) mozliwy do wykorzystania zarbwno w wersji kolorowej, jak i czarno-bialej;

4) mozliwy do zastosowania w roznych rozmiarach i na r6znych materiatach.
2. Logo moze zawiera¢ nazwe lub skrot nazwy Olimpiady, jednak nie jest to obowigzkowe.
3. Projekt nie moze zawierac tresci obrazliwych, dyskryminujacych, sprzecznych z prawem
lub dobrymi obyczajami.

§ 5. Wymagania dotyczace filmu

1. Film powinien:
1) promowa¢ Ogdlnopolska Olimpiade Wiedzy i Umiejetnosci Fryzjerskich;
2) by¢ autorski i oryginalny;



3) posiada¢ walory promocyjne i edukacyjne.
2. Maksymalny czas trwania filmu wynosi 90 sekund.
3. Film moze by¢ wykonany w dowolnej technice, w szczegdlnosci jako:
1) film aktorski;
2) animacja;
3) spot reklamowy;
4) teledysk;
5) materiat dokumentalny;
6) inna forma audiowizualna.
5. Film nie moze zawierac tresci:
1) obrazliwych;
2) wulgarnych;
3) dyskryminujacych;
4) promujacych zachowania szkodliwe dla zdrowia;
5) naruszajacych prawa oséb trzecich.
6. Uczestnik zobowigzany jest posiada¢ prawa do wykorzystanych w filmie materiatow,
w szczegodlnosci muzyki, zdje¢, nagran i grafik.

§ 6. Termin i sposob zgloszenia prac
1. Prace nalezy zgtosi¢ do 6 listopada 2026 na adres: olimpiada.wiuf(@gmail.com
2. Zgtoszenie powinno zawierac:
1) logo w formacie PDF/PNG/JPG/SVG;
2) film konkursowy w formacie MP4;
3) tytut filmu;
4) imi¢ i nazwisko autora/autorow;
5) nazwe szkoty lub miejscowos¢ — jesli dotyczy;
6) dane kontaktowe;
7) os$wiadczenie o autorstwie projektu i akceptacji Regulaminu;
8) wymagane oswiadczenia i zgody.
3. Za date zgloszenia uznaje si¢ dat¢ wptywu wiadomosci na adres e-mail Organizatora.
4. Zgtoszenia przestane po terminie nie beda rozpatrywane.
5. Wyniki Konkursu zostang ogloszone dnia 20 listopada 2026 r. Autor/autorzy nagrodzonej
pracy zostanie/zostang poinformowany drogg mailowa.

§ 7. Ocena prac

1. Oceny zgtoszonych projektow dokona Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.
2. Przy ocenie prac beda brane pod uwage w szczego6lnosci:

1) zgodno$¢ z tematyka i ideg Olimpiady;

2) oryginalno$¢ i pomystowosc¢;

3) estetyka projektu;

4) czytelnos¢;

5) mozliwo$¢ praktycznego wykorzystania;



6) atrakcyjnos¢ przekazu,
7) kreatywnos¢;
8) warto$¢ promocyjng i edukacyjna;
9) jako$¢ wykonania;
10) uniwersalno$¢ projektu.
3. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

§ 8. Nagrody

1. Autor/autorzy zwycieskiego projektu otrzyma/otrzymajg w nagrode karty upominkowe

0 tacznej wartosci 3000 zt (trzy tysigce zt).

2. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody, jesli zgltoszone projekty nie
beda spetnialy wymaganych kryteriéw.

§ 9. Prawa autorskie oraz wykorzystanie logo i filmu
1. Uczestnik o$wiadcza, ze jest autorem zgtoszonego logo 1 filmu lub posiada prawa

umozliwiajace jego zgtoszenie do Konkursu.

2. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za ewentualne roszczenia osob trzecich zwigzane
z wykorzystaniem materiatéw zawartych w filmie.

3. Zgtoszenie logo i filmu oznacza wyrazenie zgody na jego nieodplatne wykorzystanie przez
Organizatora w celach zwigzanych z promocja Olimpiady, w szczeg6lno$ci na stronie
internetowej, w mediach spotecznosciowych, podczas wydarzen oraz w materiatach
promocyjnych.

4. W przypadku wykorzystania wizerunku os6b wystepujacych w filmie uczestnik
zobowigzany jest uzyska¢ wymagane zgody na jego rozpowszechnianie.

5. Szczegotowe warunki wykorzystania filmu oraz wizerunku uczestnikow okreslaja
wymagane o§wiadczenia i zgody.

§ 10. Postanowienia koncowe
1. Przystapienie do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie, jezeli nie beda
one narusza¢ praw nabytych uczestnikdw.

3. Regulamin dostepny jest na stronie internetowe;j
olimpiadawiedzyiumiejetnoscifryzjerskich.pl

4. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy obowigzujacego
prawa.



